
Micro Hexagon

Denne maskine er den eneste af sin slags.

Spillet afvikles på en original Commodore 64 kendt fra 80erne.

Jeg, Chrisstoffer, installerer LED i marqueen on location, så der 
gives en roterende effekt.

Sideart er inspireret af spillet samt de tidligere Taito kabinetter som 
vises nedenfor.

Foden beholdes i “træ”-look (som kendt fra Atari spillekonsoller)

Yderligere info:

● Spillet: https://rgcddev.itch.io/micro-hexagon
● Computerens farvepalette: 

https://lospec.com/palette-list/commodore64

Screenshots

Micro Hexagon



Micro Hexagon
Følgende er til udprint og findes også i googlemappe.

Disse filer findes kun som .png og ikke vektor.

Sideart venstre side Sideart højre side

VENSTRE SIDEART
Størrelse: 2041 × 4887 pixels

2040.7 X 4886.4 punkter
Mål: 719.93 x 1723.81 millimeter

Front låge

1 stk frontlåge 
Størrelse: 1701 x 1417 pixels

1701.0 X 1417.0 punkter
Mål: 600.07 x 499.89 millimeter

2 stk med mørkeblå. I samme glans som sideart
Størrelse: 568 × 160 pixels

567.9 X 160.0 punkter
Mål: 200.35 x 56.44 millimeter

2 stk med lyseeblå. I samme glans som sideart
Størrelse: 568 x 160 pixels

567.9 X 160.0 punkter
Mål: 200.35 x 56.44 millimeter

1 stk Marquee (hvor der sættes lys bag) 
Størrelse: 1588 x 340 pixels

1587.8 X 340.0 punkter
Mål: 560.14 x 119.93 millimeter

1 stk inside til dække ved møntlåge 
Størrelse: 1701 x 1418 pixels

1700.8 X 1417.8 punkter
Mål: 600.00 x 500.18 millimeter

inside

Marquee

HØJRE SIDEART 
Størrelse: 2041 × 4888 pixels

2040.7 X 4887.4 punkter
Mål: 719.93 x 1724.16 millimeter


